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Sistem waktu – nyata (real – time system) begitu pesat berkembang dan aplikasinya 
telah meluas di berbagai bidang. Mesin ATM (Automatic Teller Machine) bank, sistem 
informasi saham, pemesanan tiket pesawat terbang, beberapa mobil berteknologi EFI 
(Electronic Fuel Injection) dan VVT-i (Variable Valve Timing with Intelligence), sistem 
jajak pendapat pemilu capres / cawapres merupakan beberapa contoh praktis sistem waktu - 
nyata yang kita jumpai setiap hari. Pengalaman penulis dengan sistem waktu - nyata 
dimulai pada tahun 1988 ketika mulai mengenal dan belajar bahasa komputer Ada, 
kemudian berlanjut dengan ikut serta dalam pengembangan simulasi flight control fly - by - 
wire (FbW) pesawat terbang N250 menggunakan sistem operasi RTU (Real – Time UNIX) 
(1995), simulasi olah yudha (war game) (2000), simulasi helikopter Sikorsky UH60 Black 
Hawk (2003), dan simulasi pesawat terbang CN235 pada sistem operasi waktu – nyata 
VxWorks (2004), serta simulasi pesawat tempur Bae Mk128 Hawk yang ditulis dalam 
bahasa komputer Ada (2007).   

Untuk mengenali dan mempelajari sistem waktu - nyata, pembaca bisa membaca buku 
ini. Buku ini ditulis dengan maksud agar dapat digunakan oleh siapa saja, dengan harapan 
dapat membantu mempermudah pembaca dalam memahami sistem waktu - nyata yang 
memiliki lingkup sangat luas. Bermacam – macam topik tentang sistem waktu - nyata 
beserta aplikasinya dibahas dalam buku ini. Selain itu, materi sistem waktu - nyata juga 
dilengkapi dengan contoh implementasi program menggunakan bahasa komputer C / C++ 
dan Ada yang kiranya akan banyak menolong pembaca dalam memahami materi. Disini 
penulis menggunakan berbagai kompiler seperti Microsoft Visual C++, Borland Turbo 
C++ dan GNAT (GNU Ada Compiler).   

Di Indonesia, materi sistem waktu – nyata diberikan di program studi Teknik 
Informatika, Teknik Komputer, Teknik Elektro, Teknik Fisika, dan lain – lain. Sebagai 
prasyarat untuk mempelajari sistem waktu - nyata, pembaca disarankan sudah memahami 
organisasi dan arsitektur komputer, sistem operasi, rekayasa perangkat - lunak, bahasa 
pemrograman C / C++ dan Ada. Penulis memilih implementasi dengan menggunakan 
bahasa pemrograman C / C++ dan Ada, karena disamping bahasa C dan C++ serta Ada 
mendukung prinsip sumber terbuka (open source), juga pembaca dapat mempelajari lebih 
dalam bahkan dapat mengembangkan penelitian sendiri algoritma – algoritma dan prosedur 
- prosedur yang ada dalam implementasi sistem waktu - nyata.   
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